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DIKKAT: 1. Soru kitapgiklarini kontrol ederek, baski hatasi olan kitapgigin degistiriimesi igin salon

sorumlularina bagvurunuz.

2. Soru kitapgigindaki agiklamalari okuyunuz.

3. Sinavda hesap makinesi, cep telefonu ve gagri cihazi kullaniimasi yasaktir. Bu cihazlari sinav
baglamadan 6nce salon bagkanina teslim ediniz.

CEVAP KAGIDI iLE ILGILI AGIKLAMALAR

. Cevap kagidi izerine yazacaginiz yazi ve yapacaginiz isaretlemelerde kursun kalemden bagka kalem

kullanmayiniz.

. Size verilen cevap kagidinda yazih olan bilgilerin size ait olup olmadigini kontrol ediniz ve kitap¢ik

tiirlinii mutlaka igaretleyiniz.

. Cevaplarinizi cevap kagidina asagdidaki érnekte oldugu gibi yuvarlagi, disina tagirmadan isaretleyiniz.

Yanlis karalamalarinizi diizeltirken yuvarlagin igini temizce siliniz.

ORNEK KODLAMA:

® ® © ®

BOWON=

(3]

SORU KITAPGIGI ILE ILGILI AGIKLAMA

. Soru kitapg¢iginda 120 soru bulunmaktadir. Kitapgik icin verilen cevaplama siresi 120 dakikadir.

. Her ders 15 sorudan olugmaktadir. Ders secen adaylar sadece o derse iliskin sorulari cevaplayacaklardir.

. Her sorunun dért segenedi vardir. Dért segenekten sadece bir tanesi dogru cevaptir.

. Size ayri bir karalama kagidi verilmeyecektir. Soru kitap¢iginizin igindeki bos alanlari karalama yapmak igin

kullanabilirsiniz.

. Cevaplariniz puanlanirken her dogru cevaba puan verilecek, yanhs cevaplariniz dikkate alinmayacaktir.

BASLAYINIZ DENILMEDEN SORU KITAPGIGINI AGMAYINIZ.
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GORSEL PROGRAMLAMA

. Asagidakilerden hangisi Nesneye Yonelik
Programlamanin 6zelliklerinden degildir?

A) Kalitim
C) Paketleme

B) Karmasiklik
D) Cok Bigimlilik

. Herhangi bir uygulamada yeni bir form ekle-
mek icin asagidakilerden hangisi yapiimahdir?

A) Project — Add Windows Form
B) File — New

C) File — Open

D) Help — Form

. Asagidakilerden hangisi Visual Basic .NET’in
ozelliklerinden degildir?

A) Web tabanli uygulamalar gelistirilebilme
B) Basitlestiriimis paketleme ve dagitim

C) XML Web Servisleri

D) Yapisal programlama

. Asagidaki ifade sonucu ekrana ne yazar?
MessageBox (SGN(-16))

A) 4 B) 1 C)-1 D)-4
. Asagidaki degisken isimlerinden hangisi

gecersizdir?

A) ADI
C) AX12

B) OKUL_NO
D) 1X

. Asagidaki programin galigsmasi sonucu mesaj
kutusunda ne yazar?

X=4:Y=3:2Z=2

IFZ+Y/2>Z MOD 5

THEN

Z=7Z+Y;

MSGBOX(Z)

ELSE

Y=Y+X;

MSGBOX(Y)

END IF
A) 6 B) 5

C) 4 D)7

7. Asagidaki islemin sonucunda T hangi degeri

10.

1.

12.

13.

ahr?
M=4
DO WHILEM <9
M=M+ 2
T=M*2
LOOP
A) 24 B) 22 C) 20 D) 18

. Yazdinlacak iki deger arasinda istenilen (n)

sayida bosluk birakilmasini saglayan deyim
hangisidir?

A) XYZ(n)
C) SPC(n)

B) TAB(n)
D) PRINT(n)

. Kullaniciya mesaj vermek igin kullanilan de-

yim asagidakilerden hangisidir?

A) INPUTBOX
C) DO-LOOP

B) PRINT
D) MESSAGEBOX

Eklenen bir formu uygulamada gostermek igin
hangi kod yazilmalidir?

A) Form_ismi.Display
B) Form_ismi.Show
C) Form_ismi.Hide
D) Form_ismi.Goster

Asagidakilerden hangisi .NET Framework
teknolojilerinden birisi deqildir?

A) ASP.NET

B) ADO.NET

C) Polymorphism

D) Common Language Runtime

Birden fazla ¢izgi ¢cizmek i¢in hangi metot
kullanilir?

A) DrawLine
C) MultiLine

B) DrawLines
D) DrawMultiLine

Kullanicinin fareyi birakmasi olayi agagidaki-
lerden hangisidir?

A) MouseMove
C) MouseUp

B) MouseDown
D) MouseClick

14. “Visual Basic” degerini tanimlamak igin hangi

degisken tiiri kullanilir?

A) STRING
C) INTEGER

B) BYTE
D) LONG



15.
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Farenin hangi tusuna basildigi asagidaki 6zel-
liklerden hangisi ile belirlenir?

A) e.X
C) e.Click

B)eY
D) e.Button

C PROGRAMLAMA DiLi

16.

17.

18.

19.

20.

C++ terminolojisinde sinif(class) yapilarn igeri-
sinde tanimlanan fonksiyonlara ne ad verilir?

A) method
C) protected

B) private
D) public

C++ programlama dilinde asagidaki operator
kullanimlarindan hangisi yanhstir?

A) if(!giris)
C) if(cikis >= giris)

B) if(giris && cikis)
D)if (a=<b)

C++ programlamada sartsiz dallanma komutu
goto neden kullaniimamalidir?

A) Yapisal programlama kalibina ters distiugui
icin

B) Derleyici goto komutunu her yerde derleyeme-
diginden

C) Bu komut BASIC dilinden geldigi igin

D) Programi ¢ok yavaslattigindan dolayi

#include<iostream>
void main ()

{
int a;
for (a=0; a<10; a++) ;
cout<<a;

}

Yukarnidaki program pargasi ne yapmaktadir?

A) Ekrana bir kere a harfini bastirir ve sona erer.
B) Ekrana surekli a harfini bastirir.

C) Ekrana 10 sayisini bastirir.

D) Ekrana bir kere 0 bastirir ve sona erer.

Algoritma i¢in asagidakilerden hangisi dogru-
dur?

A) Verileri saklar.

B) Verileri girdi olarak alir.

C) Bir programlama dili ile yazilmig komutlardan
olusur.

D) Problemlerin bilgisayarda ¢éztiimlenmesinde
izlenecek yolu belirler.

21. C++ dilinde #include ifadesi igin asagidakiler-
den hangisi dogrudur?

A) Programin ana fonksiyonunu tanimlar.

B) Baslayan programi bitirir.

C) Ekrana yazdirir.

D) Bilgi girisi/alinisi (input/output) saglayacak
hazir programlarin kullaniimasina saglar.

22.“Short” degisken tiiriiniin kapladig: alan kag
byte’'tir?
A) 1 B) 2 C) 4 D)8

23. C++ yazim kurallari dikkate alindiginda asag-
dakilerden hangisi degisken ismi olamaz?

A) Sinif  B) Okul C) Ev D) Fiyat

24. Asagidakilerden hangisi diziler igin yanligtir?

A) Verilerin gruplar halinde saklanmasina imkan
saglar.

B) Diziler igerisindeki bilgiler tam sayi (int), kesirli
say! (float) veya karakter (char) tipinde olabilir.

C) Bir diziler ayni tip verileri tutar.

D) Dizilerdeki degiskenler baslangig¢ degiskenleri
olarak kalir, degistirilemez.

25. char isim[1000][10];

isim degiskeni yukaridaki gibi tanimlanirsa
asagidakilerden hangisi dogrudur?

A) isim 10 elemanl bir dizidir.

B) isim 10 elemanl 1000 byte uzunlugunda ka-
rakter bir dizidir.

C) isim herbiri 10 byte uzunlugunda 1000 ele-
manli bir dizidir.

D) isim 1000 elemanli bir karakter dizisidir.

26. 2*6/4 + 2 - 3 isleminin sonucu nedir?

A) -1 B) 2 C)4 D)6
27. Verilerin bellekte tutuldugu gibi, adres degis-
kenlerinin degerinin tutulmasi ne ile miimkiin

olabilir?

A) Siniflar ile

B) Diziler ile

C) isaretgiler ile

D) Hem sinif hem de dizi ile
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28. Asagidaki program pargasinin ekran giktisi

nedir?
for (i=30; i>25; i--)
{cout << i << “ “;}

A) 25 26 27 28 29 30
B) 31 32 33 34 35 36
C) 30 29 28 27 26
D) 3029282726

29. “mesafe” ismindeki tam sayi degiskenin de-

geri program iginde hi¢ bir zaman degismesi
istenmiyorsa, degisken nasil tanimlanmahidir?

A) float const mesafe=100
B) const int mesafe=100
C) int mesafe=100

D) const float mesafe=100

30. 8 dénem ve 10 dersi tek bir dizi olarak ifade

etmek i¢cin asagidakilerden hangisi kullanila-
bilir?

A) int dersnotlari [8] [10]

B) float dersnotlari [8] [10]

C) int dersnotlari [10], [8]

D) int dersnotlari [8], int dersnotlari[10]

MIKROISLEMCILER

31. A kaydedicisindeki bilgiyi (22),, adresli bellek

bolgesine yiiklemek icin asagidaki komutlar-
dan hangisi kullaniimahidir?

A) MOV A,22$
C) STA22H

B) LDA 22H
D) MVI A,22H

32. (2000),, adresindeki verinin A kaydedicisine

yuklenmesi i¢in asagidaki komutlardan hangi-
si kullanilmalidir?

A) STA 2000H
C) MVIAM

B) MOV A,2000H
D) LDA 2000H

33. 8085 mikroiglemcisine ait MVI A,02 komutu

hangi adresleme yontemini kullanir?

A) Dogrudan

B) Ivedi

C) imali

D) Kaydedici dolayli adresleme

34.

35.

36.

37.

38.

39.

40.

10 adres hattina sahip bir mikro igslemci ta-
rafindan maksimum adreslenebilecek hafiza
alani kag byte’tir?

A) 256 B) 512

C)1024 D) 2048

Asagidakilerden hangisi 8 bitlik bir islemci
degildir?

A)8086 B)8080  C)6800 D) 8085

Dallanma iglemini gergeklestiren komutlar,
yaptiklari isleme gore asagidaki gruplardan
hangisi igerisinde degerlendirilir?

A) Veri transferi / aktarimi islemleri
B) Aritmetik islemler

C) Mantik islemleri

D) Program akisi kontrol islemleri

Mikroislemcide gercgeklestirilen tiim islemler-
de icra edilmesi zorunlu olan igslem asagidaki-
lerden hangisidir?

A) Veri saklama
C) Veri degistirme

B) Veri isleme
D) Kontrol

Asagidakilerden hangisi, mikroiglemci ile
cevre birimleri arasinda iletisimde iletilen ko-
mutlarin gergeklestirilecegi islemlerden birisi

degildir?

A) Giris — Cikis
C) Durum

B) Emir
D) Kontrol

‘Kesme Komutlarr’ olarak isimlendirilen komut-
lar gerceklestirdikleri islemlere gore agagidaki
gruplardan hangisi icerisinde degerlendirilir?

A) Veri transferi / aktarimi iglemleri
B) Aritmetik islemler

C) Mantik islemleri

D) Mikroislemci kontrol islemleri

A kaydedicisi ile C kaydedicisinin igeriklerini
toplamak i¢cin asagidaki komutlardan hangisi
kullanilmahdir?

A) ADD C
C)ADD C,A

B) ADI C
D)ADD M



41.

42,

43.

44,

45.
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Mikroislemci iginde ve disinda bulunan birim-
ler arasindaki veri iletigsimini denetleyen ve
ALU icerisindeki islemleri kontrol eden birim
asagidakilerden hangisidir?

A) Bellek

B) CPU

C) Mikroislemci kontrol birimi
D) Kontrol kaydedicisi

Bellek bolgesinde 4 KB veri depolanabilen
bir bellegin adreslenebilmesi igin gerekli hat
sayisi kag tanedir?

A) 10 B) 12 C) 20 D) 25
Programlama igleminde ingilizce kelimelerin
kisaltmalarinin veya onaltili say! sisteminin
kullanildigi programlama sekli, asagidakiler-
den hangisidir?

A) Assembly programlama dili
B) Komut

C) Komut Kiimesi

D) Program

Desimal 128 sayisinin hexadesimal karsihgi
asagidakilerden hangisidir?

A) FF B) 80 C) 36 D) A2

A kaydedicisine (08)16 bilgisini yuklemek igin
asagidaki komutlardan hangisi kullaniimali-
dir?

A) MOV A,08H
C) MVI A,08H

B) LDA 08H
D) STA 08H

ALGORITMA ve PROGRAMLAMA

46.

47.

48.

49,

50.

51.

52.

Pascal Programinin asil kullanim amaci asagi-
dakilerden hangisidir?

A) Tablo hazirlamak ve grafik gizmek
B) Yazi yazmak ve ¢ikti almak

C) igletim sistemi olarak

D) Hesap yapmak ve bilgi islemek

Asagidakilerden hangisi bir veri tipi deqildir?

A) Char
C) Record

B) Boolean
D) String

Ekrana bir bilgi veya hatirlatma yazmak igin
asagidaki deyimlerden hangisi kullanilabilir?

A) Read
C) Print

B) Write
D) Input

Doéngilerden repeat deyimi hangi deyimle
birlikte kullanilir?

A) do
C) until

B) gotoxy
D) while

Asagidaki programin hatasiz ¢aligmasi i¢in
gerekli olan kod se¢eneklerden hangisidir?
var

izinteger;
s:string;
begin
clrscr;
srite(‘iyi guinler’);
end.
A) Readin; B) uses crt;
C) Readin(s); D) Program;

Downto deyimi nigin kullanihr?

A) Sayag degerini azaltmak igin

B) Sayag degerini artirmak igin

C) Program hatasini bulmak igin
D) Sayac degerini sabit tutmak igin

Pascal’da var olan text tipli bir dosyaya igin-
deki verileri silmeden kayit ilavesi yapmak
icin agcan komut asagidakilerden hangisidir?

A) Append
C) Rewrite

B) Open
D) Owerite
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53. Asagidaki bloklarin hangisinin eksik olmasi
durumunda Pascal programi kesinlikle calis-

maz?
A) Uses B) Const
C) Var D) Begin

54. Asagidakilerden hangisi Pascal’da tamsayi
degisken tanimlamak igin kullanilir?

A) integer
C) float

B) int
D) real

55. Ayni 6zellikte bilgi tagiyan ve lizerlerinde ben-
zer islemler yapilacak degiskenlerin olustur-
dugu topluluga ne denir?

A) Baginti
C) Kime

B) Dizi
D) Topluluk

56. Pascal’da grafik komutlarini (gotoxy v.b.) kul-
lanmak igin “uses” komutundan sonra hangi
unit’in ad1 yazilmahdir?

A) Vga
C) Crt

B) Delux
D) Monitor

57.“Bir karsilagtirma sonucu dogruysa bazi is-
lemler yapilacak, eger karsilastirma yanhssa
herhangi bir islem yapilmayacak”

Bu islemi (en kisa kodla) gercgeklestiren deyim
asagidakilerden hangisidir?

A) if ...then
C) if ...then....else

B) if...else
D) while....do

58. Asagidakilerden hangisi kosullu déngii deyi-
midir?
A) until B) while C)if D) for

59. Pascal’da grafik ortamda gizgi gizmek igin
hangi komut kullanilir?

A) PutPixel
C) SetLineStyle

B) FloodFill
D) Line

60. Program iginde kullanicinin girdigi bilgilerin
program sonlandirildiktan sonrada, saklanma-
s1 i¢in asagidakilerden hangisi kullaniimalidir?

A) Unitler
C) Diziler

B) Klasorler
D) Dosyalar

INTERNET PROGRAMCILIGI

61.

62.

63.

64.

65.

66.

67.

HTML dokiimanlarinda agiklama satirlari han-
gi belirtegler arasina yazilir?

A) <l > B) “
Ol ] D) ( )

HTML dokiimanlarinda asagidakilerden hangi-
si satir sonunu belirler ve satir atlamadan alt
satira gegilmesini saglar?

A) <p>
C) <BR>

B) <HR>
D) <P><P>

HTML dokiimanlarinda metinlerin kaymasini
saglayan belirte¢ asagidakilerden hangisidir?

A) <FONT>
C) <MARQUEE>

B) <BODY>
D) <DIV>

HTML dokiimanlarinda font biiyukliiglind,
yeni bir paragraf agmadan bir boy biiyliten
belirte¢ asagidakilerden hangisidir?

A) <BLINK>
C) <BIG>

B) <SMALL>
D) <STRIKE>

Asagidakilerden hangisi HTML dokiimanlarin-
da kullanilan META belirtecine ait bir tanimla-

ma degildir?

A) DESCRIPTION

B) KEYWORDS

C) CONTENT TYPED
D) INTRODUCTION

Asagidakilerden hangisi HTML dokiimanla-
rinda yaz tipi ayarlamak i¢in kullanilan FONT
komutunun bir parametresidir?

A) BLINK
C) NAVY

B) FACE
D) TARGET

HTML dokiimanlarinda olusturulan tablolarin
¢izgi kalinliklarini belirlemek igin kullanilan
parametre asagidakilerden hangisidir?

A) <BORDER>
C) <CELLSPACING>

B) <WIDTH>
D) <HEIGHT>




68.

69.

70.

71.

72,

73.

74.

75.
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HTML dokiimanlarinda olusturulan tablolarin
genisliklerini belirlemek igin kullanilan para-
metre asagidakilerden hangisidir?

A) <BORDER> B) <WIDTH>
C) <CELLSPACING> D) <HEIGHT>

Asagidakilerden hangisi HTML dokiimanla-
rinda metinleri ve resimleri ortalamak igin
kullanilir?

A) HR B) MIDDLE
C) PRE D) CENTER

Bir HTML uygulamasi asagidaki segenekler-
den hangisi ile basglar?

A) body  B) html C) title D) head

Web sayfasinda alti gizilmis olarak goriintii-
lenmesi istenen metin asagidaki segenekler-
den hangisinin arasina yazilir?

A) <u></u> B) <i></i>
C) <b></b> D) <k></k>

HTML dokiimanlarinda asagidakilerden han-
gisi ziyaret edilmis baglantilarin renklerini
belirtmek icin kullanilir?

A) TEXT B) LINK
C) ALINK D) VLINK

Asagidakilerden hangisi HTML dokiimanlarin-
da olusturulan form elemani degildir?

A) LISTBOX B) CHECKBOX
C) HITBOX D) RADIO

HTML sayfalarinda listbox olusturmak igin
kullanilan komut agagidakilerden hangisidir?

A) INPUT B) PRE
C) LI D) SELECT

HTML sayfalarinda olusturulan bir formda bil-
gilerin hedef adrese génderilmesini saglayan
input elemaninin tipi agagidakilerden hangisi
olmahdir?

A) RESET B) SUBMIT
C) IMAGE D) TEXT

NESNEYE YONELIK PROGRAMLAMA

76. charc=a’;
char gelen=Convert.ToChar(Console.ReadLine());
switch(gelen)

{

case c:
Console.WriteLine(“a yazdiniz”);
break;

}

Yukandaki kodda derlenmeyi engelleyen bir
hata vardir. Bu hata nasil giderilebilir?

A) case c: satirinda, degisken olan ¢ kullanil-
mamali, sabit bir ifade kullaniimalidir.

B) switch(gelen) satirinin sonunda ; (noktali
virgll) konmalidir.

C) char ¢ = ‘a’; satiri char ¢ = “a”; olarak yazilma-
lydi.

D) break; satiri break(); satiri seklinde yaziimali.

77. Bir dizinin boyutunu veren System.Array sini-
finin metodu hangisidir?

A) .Ubound() B) .Size()
C) .Length D) .Length()

78. Bir metot eger geri veri dondiirmiiyorsa hangi
anahtar sozciik kullanilir?

A) Null B) Not
C) Void D) String

79. Asagidaki isimlerden hangileri metot adi ola-
rak kullanilabilir?

A) Cikarici B) Bolmelslemi
C) 1.Metodum D) Toplam Metodu

80. Asagidaki erigsim belirteglerinden hangisi o
elemana, her yerden ulasilmasini saglar?

A) protected B) public
C) internal D) private

81. Bir metodun degigken sayida parametre alma-
sini saglayan anahtar s6zciik nedir?

A) Dim B) void
C) private D) params
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83.

84.

85.

86.
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Bir sinif bildirimi i¢in kullanilan anahtar s6z-
ciik nedir?
A) class  B) struct

C) public D) integer

Bir metodun imzasi hangi kriterlere baghdir?

A) Metot adi, argiiman sayisi ve turleri, geri
donus degeri

B) Geri donus degeri, argiiman sayisi ve tirleri

C) Metot adi, argiiman sayisi ve turleri

D) Metot adi, geri donls degeri

Bir yapi bildirmek i¢in kullanilan anahtar s6z-
ciik hangisidir?

B) struct
D) int

A) class
C) ref

Asagidakilerden hangisi bir akis kontrol meka-
nizmasidir?

A) do...while
C) if...else

B) for...next
D) new

CTS’nin gorevi nedir?

A) CTS, .Net dilleri arasinda tur bakimindan
uyum olmasini saglar.

B) CTS, C# kodlarinin derlenme iglemini yapar.

C) CTS, .Net dilleri arasinda genel anlamda
uyumluluk saglar.

D) CTS, ara dilin sisteme uygun olarak derlenme-
sini saglar.

Sinifin adi ile ayni olan metoda ne ad verilir?

A) Yapici metot
C) Sinif metodu

B) Calistirici metot
D) ilk metot

C# ile yazdigimiz kodlarin gevrildigi aradilin
adi nedir?

A)CLR B)CLS C)C++ D)IL

int sonuc = (2/1*2);

Yukaridaki ifadenin sonucu nedir?

A) 0 B) 1 C)3 D) 4

C#’ta tim nesnelerin tiiredigi yapi nedir?
A) string  B) int

C) byte D) object

VERI YAPILARI

91.

92.

93.

94.

95.

96.

Bir programda bir listede ikili arama yapildi-
ginda toplam 5 karsilastirma iglemi yapildigi-
na gore toplam listedeki eleman sayisi kagtir?
A) 4 B) 8 C) 16 D) 32

C programlama dilinde bir kiitiiphanenin prog-
rama eklenmesi i¢in hangi bildirimin yapilmasi
gerekmektedir?

A) #include
C) #main

B) #define
D) #download

Programlarda, bilgisayarin ana bellegi ile gev-
re aygitlan (klavye, monitor, yazici, dosya vb.)
arasinda veri aligverisinin yapilmasini sagla-
yan komutlara genel olarak ne ad verilir?

A) Déngu yapilari

B) Giris—Cikis islemleri
C) Karar yaplilari

D) Veri tipi bildirileri

Programlarda bir kisim komut iglendikten
sonra kullaniciya ayni iglemlerin tekrar edi-
lip edilmediginin soruldugu, tekrar edilmesi
istendiginde ayni iglemlerin tekrarlandig,
tekrar edilmesi istenmediginde daha sonraki
komutlarin icrasi i¢in programin devam ettigi
bir yapida hangi dongii yapisi kullaniimahdir?

A) Dogru yanhs dongl yapisi
B) Coklu se¢im déngu yapisi
C) Kosullu déngu yapisi
D) Sayacli dongu yapisi

Fonksiyonlarda kullanilacak bilgilerin fonk-
siyona iletilmesini saglayan degiskenlere ne
denir?

A) Fonksiyon degiskenleri
B) Parametre

C) Prosedur

D) Rekursif

Kendi kendini ¢agiran fonksiyonlara ne ad
verilir?

A) Mantiksal
C) Tamsayi

B) Procedure
D) Rekursif



97.

98.

99.

100.

101.

102.

103.

BILGISAYAR PROGRAMCILIGI SERTIFIiKA SINAVI A

Dizideki herhangi bir elemanin dizi iginde
kaginci eleman oldugunu gosteren sayiya ne
denir?

A) indis
C) Parametre

B) Sabit
D) Degisken

Eleman eklemelerin sondan, ¢gikarmalarin
bastan yapildigi (ilk giren — ilk ¢ikar) 6zel dizi
yapisina ne denir?

A) Bagli Liste
C) Kuyruk

B) ikili Agac
D) Yigin
Verilerin birbirine her bir elemanin bir sonraki

elemanin adresini gostererek baglandiklari
veri yapilarina ne denir?

A) Agag
C) Ikili Agac

B) Bagh Liste
D) Kuyruk

Herhangi bir islemi yerine getirmek igin ta-
sarlanan bagimsiz program pargalarina ne ad
verilir?

A) Diziler

B) Déngu yapilari

C) Fonksiyonlar

D) Giris—Cikis islemleri

Her bir diigiimiin iki bag i¢erdigi, bir sonraki
ve bir 6nceki diigiimii gosterdigi bagh liste
tirune ne denir?

A) Bagli Liste

B) Cift Bagl Liste

C) Cok Bagli Liste

D) Dairesel Bagl Liste

16 elemanl bir listede sirali arama yapildi-
ginda ortalama (aranan daima mevcut) kag
karsilagtirma iglemi yapilir?

A) 2 B) 4 C)8 D) 16
Bilgisayarda veri sikistirma teknigi olarak
kullanilan aga¢ yapisi asagidakilerden hangi-
sidir?

A) Bagl Liste

B) ikili Agac

C) ikili Siralama Agaci
D) Huffman Agaci

104.

105.

Dizi boyutu 5 olan bir kuyruk yapisinda sira-
siyla ‘5°, “1°, ‘3’ elemanlar vardir. Kuyruktan
eleman c¢ikarildiginda kuyruk asagidakilerden
hangisi haline gelir?

A) ‘1,3
B) ‘5,1
C) '5,%
D) Kuyruk bos hata mesaji

Once bol sonra birlestir mantigina dayanan
siralama yontemi asagidakilerden hangisidir?

A) Secerek
C) Birlesmeli

B) Kabarcik
D) Yerlesmeli

VERiI TABANI YONETIM SISTEMLERI

106.

107.

108.

109.

Asagidakilerden hangisi veritabanlari i¢ islem-
leri arasinda sayilamaz?

A) lliskilendirme
C) Yedekleme

B) Guncelleme
D) Kurtarma

Asagidakilerden hangisi veritabani yoneticisi-
nin veritabani i¢ islemleri igin yapmasi gere-
ken gorevlerinden biri degildir?

A) Veri tabaninin giincellemesinin yapilmasi
B) Veri tabaninin yedeklemesinin yapilmasi
C) Veri tabaninin sisteminin iyilestiriimesi

D) Veri tabanina kayitlarin girilmesi

Asagidakilerden hangisi veritabanlari i¢ islem-
lerinden biridir?

A) Veri girme
C) Yedekleme

B) Dosya olusturma
D) iliskilendirme

SQL’de Renk isimli Kirmizi, Sar1 ve Mavi
degerlerini alabilen yeni bir veri tipi olusturan
kod asagidakilerden hangisidir?

A) Create Domain Color As char(7) default “???’
Check (in(‘Red’,’Yellow’,'Blue’))

B) Create Domain Renk As char(7) default “???’
Check (in(‘Kirmizr’,;’Sarr’,Mavi’))

C) New Domain Renk As char(7) default ‘2?7’
Check (in(‘Kirmizr’,;’Sarr’,’Mavi’))

D) New Domain Color As char(7) default “??7?’
Check (in(‘Red’,’Yellow’,'Blue’))



BILGISAYAR PROGRAMCILIGI SERTIFIiKA SINAVI

110. Yapisal Sorgulama Dili (SQL) ile ilgili agagida-

kilerden hangisi dogrudur?

A) ik defa Oracle’in System Q projesi igin gelis-
tirilmigtir.

B) Sadece veritabanini sorgulayip listeletmek igin
kullanihr.

C) Veriler tablolarda saklanirlar.

D) Tek bir standarta sahiptir.

111. “Bilgisayar” isimli bir veritabanini silmek igin

asagidaki SQL kodlarindan hangisi kullanil-
mahdir?

A) Drop Database “Bilgisayar”
B) Delete Database “Computer”
C) Delete Domain “Bilgisayar”
D) Drop Domain “Computer”

112. Tablo olusturulurken baslangig degeri veril-

mesinde kullanilan kisit asagidakilerden
hangisidir?

A) Constraint
C) Check

B) Primary key
D) Default

113. Tablo olusturmak igin kullanilan SQL kodu

asagidakilerden hangisidir?

A) New Tablo
C) Create Table

B) New Domain
D) Set Domain

114. Yapisal Sorgulama Dili (SQL)’de sorgulama

sirasinda iki sayisal deger araligindaki bir de-
gere gore karsilastirma yapilacaksa asagidaki
ifadelerden hangisinin kullanilmasi gerekmek-
tedir?

A)In(...))

B) Is Null

C) Between ... and ....
D) Neither ....nor

115. Yapisal Sorgulama Dili (SQL)’de sorgulama si-

rasinda alana kayit girilip girilmedigini kontrol
etmek i¢in hangi karsilagtirma yapiimalidir?

A)lIn(....)

B) Is Null

C) Between ... and ....
D) Neither ....nor
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116.

117.

118.

119.

A

Yapisal Sorgulama Dili (SQL)’de Sorgulama
sonucu listelenirken, listelemede Alan isimle-
rinin yerine istedigimiz bir degerin yazilmasi
icin asagidaki ifadelerden hangisinin kullanil-
masi gerekmektedir?

A) As B) Top C)In(....) D)And
Yapisal Sorgulama Dili (SQL)’de sorgulama
sirasinda alan igindeki karakterler (sayisal ol-
mayan degerler) arasinda sorgulama yapmak
icin hangi karsilastirma kullaniimahdir?

A)ln(....)

B) Between ... and ....
C) Neither ....nor

D) Like

Asagidakilerden hangisinin veritabani tasari-
mi sirasinda dikkat edilmelidir?

A) Veritabani tasarimi gergeklenmesi yapilirken
ileride c¢ikabilecek sorunlar disunulmelidir.

B) Verileri segecek yoneticilerin o konuda gali-
sanlardan segcilmesi gerekmektedir.

C) Verileri girecek kullanicilari en iyi bilgisayar
bilenlerden olugmalidir.

D) Tasarim gergeklestirildiginde gerekmeyen ama
teknolojinin gelismesiyle ortaya cikabilecek
bazi veriler, bilgiler ve ek islemler igin fazladan
alan veya tablo olusturulmamalidir.

MS Access’da tablo olusturdugumuz pencere-
de olusturulan alani birincil anahtar (primary
key) yapmak icin asagidaki islemlerden hangi-
sinin yapilmasi gerekmektedir?

A) Birincil anahtar yapilacak alan segildikten

sonra Ustinde sag tiklanir agilan mentden
“olustur” secildikten sonra anahtar segilir.

B) Birincil anahtar yapilacak alan segildikten son-
ra Ustiinde sag tiklanir agilan mentden Birincil
anahtar segilir.

C) Birincil anahtar yapilacak alan segildikten son-
ra Ustiinde sag tiklanir agilan mentden “iligki-
ler” secildikten sonra Birincil anahtar segilir.

D) Birincil anahtar yapilacak alan segildikten son-

ra Ara¢ gubugundan % ikonu tiklanir.
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120. MS Access’da tablolara veri girmek igin asag-
daki yontemlerden hangisi kullanilabilir?

A) lliski olusturma sayfasi kullanilarak
B) Raporlama sayfasi kullanilarak

C) Tablo olusturma sayfasi kullanilarak
D) Veri Sayfasi Goranimu kullanilarak

TEST BITTi.
CEVAPLARINIZI KONTROL EDIiNiz.

1"



Soracagimiz bir sey var m1? Varsa simdi sorunuz; sinav basladiktan sonra sorularimiza cevap
erilmeyecektir. Hazir misimz?

Sinav okulun biitiin salonlarinda aym anda baslayacagi icin baslama zilini beraberce bekleye-
im. Hepinize basarilar dileriz. (Salon baskanlari baslama ve bitis saatini tahtaya yazacaktir.)

Bu soru kitapciginin her hakki sakhdir. Hangi amacla olursa olsun, kitap¢igin tamaminin
veya bir kisminin Milli Egitim Bakanhgi Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigii’niin yazih
|:1zni olmadan kopya edilmesi, fotograflarinin cekilmesi, bilgisayar ortamina alinmasi, her-
angi bir yolla cogaltilmasi, yayimlanmasi veya baska bir amacla kullanilmasi yasaktir. Bu
yasaga uymayanlar, dogabilecek cezai sorumlulugu ve kitap¢igin hazirlanmasindaki mali

[kiilfeti pesinen kabullenmig sayilir.
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